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Algemeen wedstrijdreglement
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Algemeen

e De spelvorm is individueel Stableford.

e Bal oppakken als je niet meer kunt scoren.

¢ Deelnemers met een handicap hoger dan 36 spelen van exact handicap 36

e Dames spelen van de rode tees, heren van de gele tees (uitzonderingen in
overleg met de organisatie).

e Scorekaarten dienen duidelijk en compleet ingeleverd te worden en de scores
dienen in de juiste kolom geplaatst te worden. De naam van de marker dient
te worden ingevuld.

e Scorekaarten dienen binnen 15 minuten na binnenkomst ingeleverd te worden
bij de wedstrijdtafel.

e De speler met het hoogste aantal Stablefordpunten wint.

e Er zijn prijzen voor de plaatsen 1, 2 en 3.

e Er zijn (indien van toepassing) ook prijzen voor de Longest Drive en de Neary
(gecombineerd dames en heren)

Spelregels

De wedstrijd wordt gespeeld conform de volgende regels en procedures:

1. De R&A Rules Limited (R&A): ‘Rules of Golf’ en de bijbehorende “clarifications”
2. De plaatselijke regels van de baan die op de speeldag van kracht zijn

3. De regels genoemd in dit wedstrijdreglement

Handicap

Indien een speler meer dan 40 Stablefordpunten scoort, dient hij/zij de
wedstrijdleiding aan te kunnen tonen dat de handicap actief en actueel is, dit ter
beoordeling aan de wedstrijdleiding.

Gelijke score

Bij gelijk aantal punten wordt de uitslag bepaald in het voordeel van de speler met de
laagste exact handicap. Als dat gelijk is wordt gekeken naar de scores op hole 10 t/m
18,13 t/m 18, 16 t/m 18 en de 18°. Is er dan nog geen uitslag, dan volgt loting.

Deelname
De organisatie behoudt zich het recht voor om deelnemers, naar eigen inzicht en
zonder nadere motivering, uit te sluiten van deelname.


https://www.randa.org/nl-NL/rog/the-rules-of-golf
https://www.randa.org/rog/clarifications
https://www.randa.org/rog/committee-procedures/8
https://www.randa.org/rog/committee-procedures/8
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Hoffelijkheid

De deelnemer dient zich te onthouden van elke gedraging of uiting die door de
wedstrijdleiding onaanvaardbaar wordt geacht en/of door de medespeler(s) of
tegenstander(s) als hinderlijk kan worden ervaren, en zich te houden aan de
etiquette zoals opgenomen in regel 1.2 van de golfregels. Als er sprake is van een
ernstige overtreding van de etiquette kan de wedstrijdleiding de speler
diskwalificeren volgens regel 1.2.

Straf voor overtreding van deze regel (afhankelijk van de overtreding en te bepalen
door de commissie):

1e overtreding: waarschuwing

2e overtreding: een slag

3e overtreding: algemene straf (strokeplay: twee slagen)
4e overtreding: diskwalificatie

Ernstige overtreding: diskwalificatie

Als ernstige overtredingen zijn in ieder geval te kwalificeren overtredingen van de
gedragsregels zoals genoemd in clarification 1.2a/l, doch deze zijn niet beperkt tot
dergelijke overtredingen.

Bij oponthoud door weersomstandigheden

In geval van oponthoud door weersomstandigheden kan de wedstrijdleiding in
overleg met de locatieverstrekker besluiten de start maximaal anderhalf uur uit te
stellen. In geval de wedstrijd al begonnen is en er geen uitzicht is op hervatting
binnen een redelijke termijn, wordt de uitslag bepaald aan de hand van het aantal
holes dat door iedere deelnemer gespeeld is met een minimum van 9 holes.


https://www.randa.org/rog/clarifications/rule-1#1_2
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Langzaam spel & Ready Golf (regel 5-6)
Langzaam spel is een van de grootste ergernissen in de golfsport en makkelijk te
voorkomen. Daarom verzoeken wij je Ready Golf te spelen:
e Ready Golf uitsluitend op een veilige en verantwoordelijke manier.
e Speel als je klaar bent; je hoeft niet te wachten voordat de speler die verder van
de hole ligt heeft gespeeld.
e Bijvoorbeeld, speel Ready Golf:
e wanneer de speler die verder van de hole ligt een moeilijke slag heeft en
zijn/haar opties bekijkt;
e wanneer een speler die verder van de hole ligt graag voor de green wil
gaan;
e o0p de afslag als de speler met de eer vertraging heeft;
e door eerst zelf te slaan, voordat je gaat helpen zoeken naar een verloren
bal.
e Meldt je medespelers, waar mogelijk, dat jij als eerste gaat spelen.

Daarnaast helpt het volgende:

e Zet 00K je tas/trolley /buggy op een positie waarbij je de green kunt verlaten op
een manier die de groep achter je de gelegenheid geeft de green aan te spelen.

e Mocht je de aansluiting op de flight voor je verliezen en de achteropkomende
flight moet wachten, laat deze dan door. Dit is voor iedereen wel zo prettig.

e De zoektijd is maximaal 3 minuten. Speel bij twijfel een provisionele bal (vergeet
dit niet te melden).

Als je je positie op de baan verliest (d.w.z. meer dan een startinterval achter de
groep voor je) hebben de wedstrijdleiding en de Marshalls op de locatie het recht je
hierop aan te spreken. In het ernstigste geval kan je uit de wedstrijd gehaald worden
(Regel 5-6b(3)).

In alle situaties waarin dit reglement niet voorziet beslist de wedstrijdleiding.



